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Podrecznik 05

Sztuka argumentacji i debaty

Jak przekonywac, stuchac i prowadzi¢ rozmowe mimo roznic

Ten podrecznik uczy budowania argumentéw, rozpoznawania manipulacji i prowadzenia sporu tak, aby
rozmowa nadal miata sens.

Ta strona jest tekstowym odpowiednikiem oktadki: zawiera najwazniejsze informacje, ktére na pierwszej stronie sg
przedstawione graficznie.
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Podrecznik 05 | Sztuka argumentaciji i debaty

Spis tresci
Mapa podrecznika

Ponizsza mapa pokazuje uktad materiatu: od krotkiego wejscia w temat, przez czesc gtdbwng, az po
¢wiczenia i plan dziatania.

START

Jak korzystac z tego podrecznika
— Cele uczenia sie
— Stowniczek roboczy

CZESC GLOWNA

Wstep

. Argument — czym jest i czym nie jest

. Chwyty erystyczne — rozpoznaj manipulacje

. Aktywne stuchanie — niedoceniana supermoc

. Debata oksfordzka — format, ktory uczy mysle¢

. Jak prowadzi¢ trudne rozmowy

. Argumentacja w internecie — inne zasady

. Retoryka — jak mowi¢ przekonujaco

. Cwiczenia — jak trenowaé argumentacje na co dzien
Stowniczek pojec¢

0O NO OGO A, WN-=

WARSZTAT | WDROZENIE

Czes¢ éwiczeniowa

— Scenariusz pracy 90 minut

— Cwiczenie prowadzone

— Projekt koncowy

— Rubryka oceny pracy

— Plan wdrozenia po zajeciach

— Checklista przed oddaniem pracy

— Pytania do rozmowy

— Miejsce na notatki
Zakonczenie

Wskazowka: w wersji cyfrowej korzystaj takze z panelu nawigacji po nagtéwkach w edytorze tekstu.
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Jak korzystac z tego podrecznika

Ten podrecznik uczy budowania argumentéw, rozpoznawania manipulacji i prowadzenia sporu tak, aby
rozmowa nadal miata sens.

Proponowany rytm pracy
Najlepiej czyta¢ ten materiat aktywnie: najpierw zrozum pojecia, potem przeéwicz narzedzie na przyktadzie, a na
koncu zaplanuj wiasne dziatanie.

* Czytaj z ofdwkiem: podkreslaj decyzje, narzedzia i przykiady.

* Po kazdej wiekszej czesci zatrzymaj sie przy pytaniu kontrolnym.

* Nie koncz na wiedzy: wykonaj karte pracy i mini-projekt.

Cele uczenia sie

* budowac argument z tezg, uzasadnieniem i przyktadem

e odréznia¢é mocny argument od chwytu erystycznego

* zadawac pytania doprecyzowujace zamiast eskalowa¢ konflikt
* przygotowywac sie do debaty z obu stron stanowiska

e podsumowywac roéznice bez znieksztatcania cudzych stéw

Stowniczek roboczy

Pojecie Jak rozumiec¢ je w praktyce

Teza jasne stanowisko, ktérego broni wypowiedz

Argument powdd wspierajacy teze, najlepiej oparty na danych lub
przyktadzie

Kontrargument odpowiedz pokazujgca stabosé lub ograniczenie
argumentu

Eristyka techniki wygrywania sporu bez troski o prawde

Steelman najuczciwsza, najmocniejsza wersja argumentu drugiej
strony

Wstep

Argumentacja to umiejetnos¢, ktorej nie uczy zadna szkota — a ktora jest potrzebna w kazdej rozmowie: z
rodzicem o godzinie powrotu, z nauczycielem o termin pracy, z kolegg o wybor filmu, w dyskusji
internetowej o cokolwiek. Wiekszos¢ ludzi myli argumentacije z ktdceniem sie. Kiétnia to wymiana emocji.
Argumentacja to wymiana powodow.

Ten podrecznik uczy budowac argumenty, rozpoznawa¢ manipulacje w dyskusjach, stuchac¢ aktywnie i
prowadzi¢ debate w sposob, ktory buduje zrozumienie, a nie pogtebia podziaty.

1. Argument — czym jest i czym nie jest

Cel tej czesci
Przeczytaj te sekcje tak, aby na koncu umie¢ wyjasnic, co temat ,,1. Argument — czym jest i czym nie jest” zmienia
w twoim sposobie dziatania online lub w grupie.

* Zaznacz jedng definicje lub zasade, ktérg warto zapamietac.

* Dopisz wtasny przyktad z zycia szkoty, miasta albo internetu.

* Zapisz jedno pytanie, ktére warto zada¢ przed podjeciem dziatania.
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Opinia: ,Nie lubie smogu."

Argument: ,Smog powinien by¢ priorytetem polityki miejskiej, poniewaz zawiera pyty PM2.5, ktore wedtug
WHO powodujg choroby uktadu oddechowego i sercowo-naczyniowego, a Rybnik przez lata byt jednym z
najbardziej zanieczyszczonych miast w Europie — dlatego inwestycje w czyste ogrzewanie sg
uzasadnione zdrowotnie i ekonomicznie."

Réznica? Argument ma strukture. Opinia to samo twierdzenie — argument to twierdzenie z
uzasadnieniem, dowodem i wnioskiem.

Struktura argumentu:

Teza — co twierdzisz. Jedno zdanie, jasne i precyzyjne. ,Budzet obywatelski daje mtodym realny wptyw
na miasto."

Uzasadnienie — dlaczego tak twierdzisz. ,Bo mtodzi mogg gtosowaé bez limitu wieku i ich projekty
regularnie wygrywajg."

Dowod — skad wiesz. Dane, przyktad, zrodto. ,\W ostatniej edycji BO w Rybniku zwycieski projekt zebrat
ponad 5000 gtosow, a szkoty co roku mobilizujg uczniéw do udziatu."

Whiosek — co z tego wynika. ,Zatem BO to nie fikcja — to dziatajgcy mechanizm, z ktérego mtodziez
korzysta."

Bez ktéregokolwiek z tych elementéw argument jest niekompletny. Teza bez dowodu to opinia. Dowdd bez
tezy to dane bez sensu. Wniosek bez uzasadnienia to skok logiczny.

2. Chwyty erystyczne — rozpoznaj manipulacje

Cel tej czesci
Przeczytaj te sekcje tak, aby na korcu umie¢ wyjasnic, co temat ,2. Chwyty erystyczne — rozpoznaj manipulacje”
zmienia w twoim sposobie dziatania online lub w grupie.

* Zaznacz jedng definicje lub zasade, ktorg warto zapamietac.

* Dopisz wtasny przyktad z zycia szkoty, miasta albo internetu.

* Zapisz jedno pytanie, ktére warto zadac przed podjeciem dziatania.

Chwyty erystyczne (od greckiego ,eris" — spor) to taktyki, ktére wygladajg jak argumenty, ale nimi nie sa.
Ich celem nie jest dojscie do prawdy, lecz ,wygranie" dyskusji — czesto kosztem uczciwosci. Rozpoznanie
ich to jedna z najwazniejszych umiejetnosci krytycznego myslenia.

Ad hominem (atak na osobe). Zamiast odnies¢ sie do argumentu, atakujesz osobe, ktéra go
przedstawia. ,Co ty wiesz, masz pietnascie lat" — wiek nie jest kontrargumentem. ,tatwo ci méwié, nie
jestes stgd" — miejsce zamieszkania nie obala argumentu. Ad hominem jest tak rozpowszechniony, ze
wielu ludzi nie zdaje sobie sprawy, ze go stosuje. Test: czy moja odpowiedz odnosi sie do ARGUMENTU,
czy do OSOBY? Jesli do osoby — to ad hominem.

Stomiana kukta (straw man). Przekrecasz czyj$ argument na prostszg, tatwiejszg do zbicia wersje — a
potem triumfalnie jg obalasz. Ktos méwi: ,Powinnismy jeS¢ mniej miesa dla zdrowia i klimatu". Stomiana
kukta: ,Chcesz, zebysmy wszyscy zostali weganami?!" — nikt tego nie powiedziat. Test: czy odpowiadam
na to, co kto§ NAPRAWDE powiedziat, czy na to, co mi wygodniej obali¢?

Falszywy dylemat (false dichotomy). Przedstawiasz sytuacje jako wybor miedzy dwiema skrajnosciami,
ignorujgc wszystkie opcje posrednie. ,Albo zamykamy kopalnie natychmiast, albo umieramy na smog" — a
co z trzecig opcja: stopniowa transformacja z ostonami socjalnymi i programami przekwalifikowania?
Fatszywy dylemat jest szczegdlnie popularny w polityce, bo upraszcza skomplikowang rzeczywistos¢ do
czarno-biatego wyboru.
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Apel do emocji (appeal to emotion). Zamiast argumentu wzbudzasz silng emocje: strach, litos¢, gniew,
nostalgie. ,Pomysicie o dzieciach!" — to nie jest argument, to jest manipulacja emocjonalna. Emocje majg
miejsce w dyskusji, ale nie mogg ZASTEPOWAC dowoddéw. Argument powinien wzbudzaé¢ emocje DZIEKI
faktom, nie zamiast nich.

Whataboutism (a co z...). Zamiast odpowiedzie¢ na zarzut, wskazujesz na btad drugiej strony. ,Polska
zanieczyszcza powietrze!" — A co z Chinami?". Problem: fakt, ze kto$ inny tez robi Zle, nie usprawiedliwia
naszego dziatania. To klasyczny chwyt w debatach politycznych.

Argument z autorytetu (appeal to authority). Powotywanie sie na autorytet osoby, ktéra nie jest
ekspertem w danej dziedzinie. ,Profesor X mowi, ze..." — ale profesor X jest fizykiem, a wypowiada sie o
ekonomii. Autorytet jest wazny, ale TYLKO w swojej dziedzinie. | nawet wtedy nie jest nieomylny —
dlatego liczy sie konsensus naukowy, nie pojedyncza opinia.

Pochyta plaszczyzna (slippery slope). Twierdzenie, ze jedno dziatanie nieuchronnie prowadzi do
ekstremalnych konsekwencji. ,Jesli pozwolimy na budowe jednego wiezowca, za piec lat cata dzielnica
bedzie betonowg dzunglg." Jeden krok nie musi prowadzi¢ do drugiego — to wymaga osobnego
uzasadnienia.

3. Aktywne stuchanie — niedoceniana supermoc

Cel tej czesci
Przeczytaj te sekcje tak, aby na koncu umie¢ wyjasni¢, co temat ,3. Aktywne stuchanie — niedoceniana supermoc”
zmienia w twoim sposobie dziatania online lub w grupie.

* Zaznacz jedng definicje lub zasade, ktorg warto zapamietac.
* Dopisz wtasny przyktad z zycia szkoty, miasta albo internetu.
* Zapisz jedno pytanie, ktére warto zadac¢ przed podjeciem dziatania.

Argumentacja to nie tylko méwienie — to przede wszystkim SLUCHANIE. W kulturze TikToka, gdzie tresci
trwajg pietnascie sekund i kazdy méwi na raz, umiejetnos¢ stuchania staje sie rzadkoscig — i tym
cenniejszg kompetencja.

Parafraza to najpotezniejsze narzedzie aktywnego stuchania. Zanim odpowiesz na czyj$ argument,
powiedz: ,Jesli dobrze rozumiem, twierdzisz, ze..." — i powtorz argument wtasnymi stowami. To robi dwie
rzeczy jednoczesnie: upewniasz sie, ze nie atakujesz stomianej kukty (odpowiadasz na TO, co kto$
naprawde powiedziat) i okazujesz szacunek (dajesz sygnat, ze stuchasz). Szacunek w dyskusiji dziata jak
waluta — im wiecej go okazujesz, tym wiecej dostajesz w zamian.

Pytania otwarte — zamiast ,Nie masz racji" sprobuj ,Co sprawia, ze tak myslisz?". Pytanie otwarte
zmusza drugg strone do rozwiniecia argumentu — i czesto ujawnia stabosci, ktérych twierdzenie by nie
ujawnito.

Cisza. Pauza przed odpowiedzig nie oznacza, ze nie masz co powiedzieé — oznacza, ze MYSLISZ zanim
odpowiesz. W swiecie natychmiastowych reakcji cisza jest aktem odwagi.

Rozdzielanie osoby od argumentu. Mozesz si¢ nie zgadzac¢ z czyim$ argumentem i jednoczesnie
szanowac te osobe. ,Rozumiem, dlaczego tak myslisz, ale widze to inaczej, bo..." — to zdanie, ktore
pozwala prowadzi¢ dyskusje bez ponizania.

4. Debata oksfordzka — format, ktory uczy myslec

Cel tej czesci

Przeczytaj te sekcje tak, aby na kohcu umie¢ wyjasnic, co temat ,4. Debata oksfordzka — format, ktory uczy
mysle¢” zmienia w twoim sposobie dziatania online lub w grupie.

* Zaznacz jedng definicje lub zasade, ktorg warto zapamietac.
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* Dopisz wtasny przyktad z zycia szkoty, miasta albo internetu.
* Zapisz jedno pytanie, ktére warto zadac przed podjeciem dziatania.

Debata oksfordzka to jeden z najstarszych i najskuteczniejszych formatow dyskusji akademickiej. Jej
zasady — wymuszone przez strukture — uczg umiejetnosci, ktérych codzienna rozmowa nie trenuje.

Format: Dwie druzyny (Propozycja i Opozycja), kazda po 3 osoby. Propozycja broni tezy, Opozycja jg
obala. Kazdy méwca ma okreslony czas (zazwyczaj 3—5 minut). Publicznos$¢ stucha, zadaje pytania i na
koncu gtosuje — nie na to, z KIM sie zgadza, ale na to, KTORA DRUZYNA LEPIEJ ARGUMENTOWALA.

Najwazniejsza zasada: Strony sie LOSUJE. Mozesz dostac strone, z ktorg sie nie zgadzasz — i to jest
najlepsza lekcja argumentacji, jaka istnieje. Dlaczego? Bo zmusza do zrozumienia DRUGIEJ STRONY.
Jesli potrafisz obroni¢ poglad, w ktéry nie wierzysz, to znaczy, ze rozumiesz perspektywe ludzi, z ktérymi
sie nie zgadzasz. A jesli rozumiesz ich perspektywe, potrafisz prowadzi¢ rozmowe zamiast ktotni.

Co debata oksfordzka trenuje: budowanie argumentéw pod presjg czasu, odpowiadanie na
kontrargumenty na zywo, aktywne stuchanie (musisz stucha¢ przeciwnika, zeby odpowiedzie¢),
rozdzielanie emociji od logiki, publiczne wystgpienia.

5. Jak prowadzi¢ trudne rozmowy

Cel tej czesci
Przeczytaj te sekcje tak, aby na koncu umie¢ wyjasni¢, co temat ,5. Jak prowadzi¢ trudne rozmowy” zmienia w
twoim sposobie dziatania online lub w grupie.

* Zaznacz jedng definicje lub zasade, ktorg warto zapamietac.

* Dopisz wtasny przyktad z zycia szkoty, miasta albo internetu.

* Zapisz jedno pytanie, ktére warto zadac przed podjeciem dziatania.

Trudne rozmowy — o polityce, wartosciach, tozsamosci, pienigdzach — to pole minowe, na ktérym
wiekszosc¢ ludzi albo unika konfliktu, albo wpada w kiétnie. Kilka zasad, ktére pomagaja:

Ustalcie, o czym tak naprawde rozmawiacie. Wiele kt6tni wynika z tego, ze strony dyskutujg o roznych
rzeczach, myslac, ze dyskutujg o jednej. ,Zamykanie kopalni" to dla jednej osoby temat ekologiczny, dla
drugiej — temat bezrobocia i utraty tozsamosci. Zanim zaczniesz sie ktécic, zapytaj: ,Co jest dla ciebie w
tym najwazniejsze?".

Szukajcie wspodlnego gruntu. Nawet w najbardziej polaryzujgcych tematach istnieje punkt, w ktérym sie
zgadzacie. ,Obaj chcemy, zeby powietrze byto czyste i zeby ludzie mieli prace" — to wspdlny grunt, od
ktérego mozna budowac.

Rozdzielaj POZYCJE od INTERESOW. Pozycja: ,Nie chce zamykania kopalni." Interes: ,Chce mieé
prace i utrzymac rodzine." Pozycje sg sztywne — interesy dajg pole do negocjacji i kompromisu.

Miej odwage powiedziec¢ ,,nie wiem" i ,,zmienitem zdanie". W kulturze, ktéra premiuje pewnosc siebie,
przyznanie sie do niewiedzy lub zmiany zdania jest postrzegane jako stabosé. W rzeczywistosci to przejaw
dojrzatosci intelektualnej. Najlepsi mysliciele aktualizujg swoje poglady w miare naptywu nowych
dowodow.

6. Argumentacja w internecie — inne zasady

Cel tej czesci
Przeczytaj te sekcje tak, aby na koncu umiec¢ wyjasnic, co temat ,6. Argumentacja w internecie — inne zasady”
zmienia w twoim sposobie dziatania online lub w grupie.

* Zaznacz jedng definicje lub zasade, ktorg warto zapamietac.

* Dopisz wtasny przyktad z zycia szkoty, miasta albo internetu.
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* Zapisz jedno pytanie, ktére warto zadac przed podjeciem dziatania.

Dyskusje online rzadza sie innymi prawami niz rozmowy twarzg w twarz. Brak kontaktu wzrokowego,
anonimowos¢, asynchronicznosc i algorytmy premiujgce emocje tworzg srodowisko, w ktorym
merytoryczna argumentacja jest trudniejsza.

Efekt enthymemu online. W komentarzach ludzie operujg skrotami myslowymi — pomijajg przestanki,
ktére uwazajg za oczywiste. , To jest absurdalne!" — to nie argument, to emocja. Ale autor komentarza
MYSLI, ze argumentuje, bo w jego gtowie przestanki sg ,oczywiste".

Ztudzenie anonimowosci. Ludzie méwig online rzeczy, ktorych nigdy nie powiedzieliby twarzg w twarz.
To nie dlatego, ze internet czyni ludzi gorszymi — to dlatego, ze brak bezposredniej obecnosci drugiej
osoby wytgcza mechanizmy empatii.

Algorytmy premiujg konflikt. Komentarze wzbudzajgce emocje (ztosS¢, oburzenie) generujg wiecej
interakcji = wiecej widocznosci. Algorytm ,nagradza" agresywne komentarze wyzszg pozycja. Dlatego
merytoryczne gtosy tong w morzu krzyku.

Co mozesz zrobic: Pisz tak, jakbys mowit do osoby stojgcej przed tobg. Zanim wyslesz komentarz,
przeczytaj go gtosno — czy powiedziatbys to komus$ w twarz? Nie karm trolli — agresywne komentarze
majg na celu wywotanie reakcji, a nie dyskusje. Ignorowanie jest skuteczniejsze niz odpowiadanie.

7. Retoryka — jak mowi¢ przekonujaco

Cel tej czesci
Przeczytaj te sekcje tak, aby na kofcu umie¢ wyjasnié, co temat ,7. Retoryka — jak méwi¢ przekonujgco” zmienia
w twoim sposobie dziatania online lub w grupie.

* Zaznacz jedng definicje lub zasade, ktorg warto zapamietac.
* Dopisz wtasny przyktad z zycia szkoty, miasta albo internetu.
* Zapisz jedno pytanie, ktére warto zadac przed podjeciem dziatania.

Retoryka (od greckiego ,rhetor" — moéwca) to sztuka przekonywania. Arystoteles opisat trzy filary retoryki,
ktore dziatajg do dzis:

Logos (logika). Sita argumentu — dane, dowody, logiczne wnioskowanie. To fundament.

Ethos (wiarygodnosé¢). Kim jestes i dlaczego ludzie powinni cie stucha¢. Ethos buduje sie przez
kompetencje (wiesz, o czym moéwisz), uczciwosc¢ (przyznajesz sie do niewiedzy) i spéjnosé (robisz to, co
mowisz).

Pathos (emocje). Emocjonalny rezonans — zdolno$¢ do poruszenia stuchacza. Emocje nie zastepujg
logiki, ale nadajg jej site. Historia jednego cztowieka porusza bardziej niz statystyka miliona — nie dlatego,
ze jest ,lepsza", ale dlatego, ze mo6zg ludzki ewoluowat do rozumienia indywidualnych opowiesci, nie
abstrakcyjnych liczb.

Najskuteczniejsi méwcy tgczg wszystkie trzy elementy: prezentujg logiczne argumenty (logos), budujg
zaufanie (ethos) i opowiadajg angazujgce historie (pathos).

8. Cwiczenia — jak trenowa¢é argumentacje na co dzien

Cel tej czesci
Przeczytaj te sekcje tak, aby na koricu umie¢ wyjasnié, co temat ,8. Cwiczenia — jak trenowa¢ argumentacje na co
dzien” zmienia w twoim sposobie dziatania online lub w grupie.

* Zaznacz jedng definicje lub zasade, ktorg warto zapamietac.
* Dopisz wtasny przyktad z zycia szkoty, miasta albo internetu.
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* Zapisz jedno pytanie, ktére warto zadac przed podjeciem dziatania.

Cwiczenie ,,adwokat diabta". Wybierz temat, w ktérym masz silng opinie — i przez 5 minut pisz
argumenty ZA strong przeciwng. To trenuje empatie poznawczg i zdolnos$¢ do rozumienia perspektyw, z
ktérymi sie nie zgadzasz.

Cwiczenie ,,dlaczego x 5". Wez dowolne twierdzenie (swoje lub cudze) i pytaj ,dlaczego?" pieé razy z
rzedu. Kazda odpowiedz ujawnia gtebszg przestanke — i czesto docierasz do fundamentalnych wartosci
lub zatozen, ktorych nie bytes swiadomy.

Cwiczenie ,,nagtéwki". Czytajac artykuty lub posty, identyfikuj chwyty erystyczne. Po tygodniu zaczynasz
je widzie¢ automatycznie.

Cwiczenie ,,parafraza”. W nastepnej rozmowie (nawet codziennej) zanim odpowiesz, zacznij od: ,Jesli
dobrze rozumiem...". Obserwuj, jak zmienia to dynamike rozmowy.

Stowniczek pojec

Ad hominem — chwyt erystyczny polegajgcy na atakowaniu osoby zamiast jej argumentu.

Debata oksfordzka — format debaty z dwiema druzynami (Propozycja i Opozycja), wylosowanymi
stronami i gtosowaniem publicznosci.

Erystyka — sztuka prowadzenia sporu; termin pochodzi od Schopenhauera.
Ethos, Logos, Pathos — trzy filary retoryki Arystotelesa: wiarygodnos¢, logika, emocije.

Falszywy dylemat — przedstawienie sytuacji jako wyboru miedzy dwiema skrajnosciami, ignorujgc opcje
posrednie.

Parafraza — powtdrzenie czyjegos argumentu wtasnymi stowami w celu potwierdzenia zrozumienia.
Stomiana kukta (straw man) — przekrecenie argumentu przeciwnika na fatwiejszg do zbicia wersje.
Whataboutism — odwracanie uwagi od zarzutu poprzez wskazanie btedéw drugiej strony.

*Opracowanie przygotowane w ramach projektu MFO 2.0 — warsztaty kompetenciji cyfrowych i
obywatelskich dla miodziezy subregionu rybnickiego.*

Pytanie po lekturze czesci gtéwnej

Wybierz jeden fragment, ktéry mozna od razu zamieni¢ w dziatanie. Co zrobisz inaczej po tej lekc;ji?
* Czy potrafisz powtorzy¢ stanowisko drugiej strony tak, zeby je uznata?
* Ktéry argument opiera sie na danych, a ktéry na emoc;ji?
* Jak zmienitaby sie rozmowa, gdyby celem byto zrozumienie, nie zwyciestwo?
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Czesc cwiczeniowa

Scenariusz pracy 90 minut

Czas

0-10 min

10-30 min

30-55 min

55-75 min

75-90 min

Etap

Start i diagnoza

Pojecia i przyktady

Analiza przypadku

Projekt dziatania

Podsumowanie

Co sie dzieje

Krotka rozmowa: co uczestnicy juz
wiedzg, czego si¢ obawiajg i gdzie
spotykajg temat w praktyce.

Praca z czes$cig gtdwng podrecznika:
definicje, pierwszy przykfad, wspolne
doprecyzowanie pojec.

Mate grupy wybierajg przyktad i
sprawdzajg go przez pytania z
checklisty.

Uczestnicy tworzg mini-rozwigzanie:
komunikat, plan reakcji, karte
weryfikacji albo szkic kampanii.

Kazda grupa pokazuje jeden wniosek,
jedno ryzyko i jeden nastepny krok po
zajeciach.

Cwiczenie prowadzone

Wykonaj je indywidualnie albo w matej grupie. Celem nie jest perfekcyjna odpowiedz, tylko przejscie przez catly

proces myslenia.

¢ Wybierz kontrowersyjne, ale bezpieczne pytanie do debaty.
* Zapisz teze za i przeciw w jednym zdaniu.
¢ Dla kazdej strony przygotuj dwa argumenty i jeden kontrargument.
* Prze¢wicz odpowiedz metoda: zgoda czesciowa, doprecyzowanie, wtasny argument.
* Po debacie zapisz, ktéry argument naprawde zmienit twoje rozumienie sprawy.

Projekt koncowy

Przygotuj karte debaty oksfordzkiej lub klasowej: teza, role, argumenty, pytania, kryteria oceny i zasady

kultury rozmowy.

Rubryka oceny pracy

Kryterium

Rozumienie pojec¢

Praca ze zrédtami

Zastosowanie w praktyce

Wspotpraca i komunikacja

Do poprawy

definicje sg mylone lub
uzywane przypadkowo

brakuje zrodet albo sg niejasne

wniosek jest ogolny i trudny do
wykonania

wypowiedz jest chaotyczna lub
jednostronna

Dobrze

pojecia sg uzyte poprawnie w
wiekszosci przyktadéw

zrodta sg wskazane i
czesciowo poréwnane

wniosek wskazuje mozliwe

dziatanie

grupa przedstawia stanowisko i
stucha pytan
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Bardzo dobrze

pojecia sg uzyte precyzyjnie i
pomagajg wyjasni¢ problem

zrodta sg dobrane swiadomie,
poréwnane i ocenione

wniosek prowadzi do
konkretnego, mierzalnego
kroku

grupa jasno pokazuje proces,
decyzje i ograniczenia
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Plan wdrozenia po zajeciach

Nastepne 7 dni
Podrecznik ma prowadzi¢ do dziatania. Po zajeciach wybierzcie maty krok, ktéry mozna wykona¢ bez duzego
budzetu i bez czekania na idealne warunki.

* Dzien 1: wybierzcie jeden problem zwigzany z tematem ,Sztuka argumentac;ji i debaty”.

* Dzien 2: zbierzcie jeden przykfad, jedng dang i jedng opinie osoby zainteresowane;.

* Dzien 3: przygotujcie wersje roboczg rozwigzania lub komunikatu.

* Dzien 4-5: pokazcie wersje roboczg dwdém osobom i zbierzcie uwagi.

* Dzien 6-7: poprawcie materiat i zdecydujcie, gdzie zostanie wykorzystany.

Checklista przed oddaniem pracy

e zacznij od tezy i jednego najwazniejszego powodu

* dodaj przyktad lub dane, nie tylko ocene

* oddziel osobe od argumentu

* zadaj pytanie, zanim przypiszesz komus intencje

* koncz debate podsumowaniem punktéw zgody i réznicy

Pytania do rozmowy

1. Czy potrafisz powtdérzyé stanowisko drugiej strony tak, zeby je uznata?
2. Ktéry argument opiera sie na danych, a ktéry na emocji?
3.  Jak zmienitaby sie rozmowa, gdyby celem byto zrozumienie, nie zwycigstwo?

Miejsce na notatki

Zakonczenie

Najwazniejszym efektem pracy z podrecznikiem nie jest zapamietanie wszystkich pojec, lecz umiejetnosc
uzycia ich w realnej sytuacji: w rozmowie, w internecie, w klasie, w projekcie spotecznym albo w dziataniu
lokalnym.

Wroc¢ do checklisty po kilku dniach. Jesli potrafisz wykona¢ wiekszo$¢ punktéw bez zaglgdania do
materiatu, ten modut spetnit swoje zadanie.
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